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Fakten zu Schlaganfallen DER MEDIEN

A 270.000 Félle jahrlich in Deutschland

A Dritthaufigste Todesursache in Deutschland

A Haufigste Ursache fiir dauerhafte Behinderungen

A 1.300.000 Menschen leben mit Folgen eines Schlaganfal

A 2/3 der Uiberlebenden Schlaganf&atienten sind nach
dem Schlaganfall auf fremde Hilfe angewiesen

A Altersstruktur:
I 75% sind alter als 65
I 25% sind im erwerbsfahigen Alter
I 200-300 Kinder weltweit
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Therapievon Schlaganfallen DER MEDIEN

Schlaganfallbedingte Lahmungen duRiysiotherapie

I Begrenztes Budget
I Extrem anstrengend
I Fortschritte meist nur sehr langsam

U Demotivierend fur die Patienten
U TherapieErfolg meist unzureichend
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Projektidee DER MEDIEN

Therapie durch Spiele in Virtual Reality

U Motivation der Patienten durckamification

U Weitreichendere und schnellere Rehabilitation durch
Ausnutzung weiterer medizinischer Erkenntnisse
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Motivation durch Gamification — HicHus

A Gaming in allen Altersgruppen etabliert

A Computerspiele fesseln das Gehirn wie kaum etwas
anderes

A Spieler jeden Alters kdnnen motiviert werden durch ein
gut abgestimmtes Zusammenspiel aus
I Herausforderungen
I Erfolgserlebnisse
I Spielspal’

U Nutzung des Motivationspotentials von Spielen fur den
TherapieErfolg
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Medizinische Erkenntnis ER MEDIER

Ein wahrgenommener Bewegungserfolg begunstigt
Reorganisation desensomotorischeiirnnetzwerke

lesioned
hemisphere i

Regeneratic>
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Spiegeltherapie DER MEDIEN
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Medizinische Erkenntnis

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

A Die Regeneration ist abh&ngig vom momentanen Zustand in
den Aktivitatszyklen der beiden Hirnhalften
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ClosedLoop-System DER MEDIEN
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Hertie-Institut fur klinischeHirnforschung
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ClosedLoop-System DER MEDIEN

Hertie-Institut fir klinischeHirnforschung
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CIosedLoopSystem DER MEDIEN
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Akzeptanzder virtuellen Hand &%

Rubber Hand lllusion:

https://www.youtube.com/watch?v=RaP0MgvkvUw&feature=youtu.be&t=2



https://youtu.be/RaP0MqvkvUw?t=2
https://youtu.be/RaP0MqvkvUw?t=2
https://www.youtube.com/watch?v=RaP0MqvkvUw&feature=youtu.be&t=2
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Pilot-Experiment DER MEDIEN
A GelbeBoxentauchenan zufalligenPositionenauf

A DerProbandmusssie mit einerHandberiihren
A Eswird registriert welcheHand derProbandbenutzt
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Hertie-Institut fir klinischeHirnforschung
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Pilot-Experiment DER MEDIEN

Typische&rgebnisinesgesunderProbanden

Hertie-Institut fir klinischeHirnforschung
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Pilot-Experiment DER MEDIEN

Probandmit Einschrankunger linkenHand

Hertie-Institut fir klinischeHirnforschung
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Pilot-Experiment DER MEDIEN

A GelbeBoxentauchenin Bildmitte auf (pzw Grenzlini@

A Ausder EEGund EMGDatenlasst1,5SekundewWORHER
ablesenwelcheHand derfProbandbenutzen

U GunstigeZeitpunktefur gute RehaWirkungbeider
eingeschranktédandsindvorhersehbar
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AhnlichesExperiment in VR DER MEDIEN

MasterarbeitSandraMetzl
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Aufgabender HdM DER MEDIEN

Hauptverantwortlich:

A GamificationKonzepte:

I Entwicklung

I Umsetzung

I Validierung

U Besonderes Augenmerk auf die Altersgruppe notwendig
A Entwicklung der Spiele:

I Gamedesign

I Umsetzung detGamificationKonzepte
I User Experience
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Aufgabender HdM DER MEDIEN

Mitwirkung:

A Systemdesign des Gesamtsystems

A Entwicklung des Systems

A Entwicklung und Umsetzung der ¥Rnhgebung
A UserlInterface fir Patienten und Therapeuten
A Integration der Spiele in die Theragitngebung
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Datenzum Projekt DER MEDIEN

A Umfang der Férderung:
I Gesamt:€1.400.000 o
Bundesministerium
i HIM: € 230.000 R | i
] und Forschung
A Zeitplan:

T 1.und 2. Jahr:

A Entwicklung der Konzepte
A Entwicklung eines Prototypen fiir das Therapiesystem

I 3. Jahr:
A klinische Studie
A Optimierung/Vervollstandigung des Systems

GEFORDERT VOM




REHALITY|“||"

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Wir freuen uns auf ein tolles
und interessantes Projekt




